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JUEGOS DEPORTIVOS MUNICIPALES
NORMATIVA BALONMANO

1. FECHAS DE CELEBRACION

Esta competicidn se desarrollara entre el 17 de enero y el 26 de abril de 2014.

2. JUGADORES y JUGADORAS PARTICIPANTES

A. Todos los jugadores y jugadoras participantes deberan pertenecer a las categorias
benjamin (nacidos en los afios 2004 y 2005) y alevin (nacidos en los afios 2002 y 2003),
tanto de sexo masculino como femenino.

B. Los equipos podran ser masculinos, femeninos o mixtos.

C. El nimero maximo de jugadores/as participantes por equipo serd de 18 y el minimo de
10 en caso de la categoria alevin y de 7 en la categoria benjamin.

D. Todos los jugadores/as participantes tendran que tener en vigor la Tarjeta Deportiva
Municipal.

3. EQUIPOS PARTICIPANTES

Alevin Masculino Benjamin Mixto

1. A.M.P.A.C.E.I.P. Carlos llI 1. C. Salle Mirandilla

2. A.M.P.A.C.E.l.P. Santa Teresa 2. C.San Felipe Neri “A”
3. A.F.A. Aires de Cadiz CEIP Gadir 3. C. San Felipe Neri “B”
4. C. Maria Milagrosa 4. C.E.I.P. Josefina Pascual
5. C. San Felipe Neri 5. C.E.l.P. LaInmaculada
6. C.E.I.P. Andalucia 6. EE.PP. Safa Villoslada
7. C.E.I.P. Josefina Pascual

8. C.E.I.P. La Inmaculada

9. EE.PP. Safa Villoslada

4. FORMULA DE COMPETICION

CATEGORIA ALEVIN

Fase Regular: Se formara un grupo que se enfrentaran por sistema de liga, todos
contra todos a una vuelta.
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Fase Final: Se clasificaran para la fase final los cuatro primeros equipos de la tabla
clasificatoria que jugaran por sistema de liga a una sola vuelta. Una vez obtenida una
clasificacidn general, se disputaran las semifinales, a partido Unico, siguiendo el cruce:
19 clasificado — 49 clasificado y 22 clasificado — 32 clasificado. Los vencedores
disputaran la final y los semifinalistas el tercer y cuarto puesto.

Fase Consolacién: Accederdn a la fase de consolacidn, los equipos clasificados del 52 al

992 puesto. Jugaran por sistema de liga a una sola vuelta.

CATEGORIA BENJAMIN

Fase Regular: Se formara un grupo que se enfrentaran por sistema de liga, todos
contra todos a doble vuelta.

Fase Final: Accederan a la fase final, los cuatro primeros equipos de la clasificaciéon que
disputaran las semifinales, a partido Unico, siguiendo el cruce: 12 clasificado — 49
clasificado y 22 clasificado — 3¢ clasificado. Los vencedores disputaran la final y los
semifinalistas el tercer y cuarto puesto.

Se realizara un sorteo para determinar el campo de juego de las semifinales.

5. DOCUMENTACION

Todos los equipos participantes deberan cumplimentar la siguiente documentacion que se
les facilitara en la Casa del Deporte:

— Tarjeta Deportiva Municipal.

— Hoja de Inscripcion (Deportes / categorias) con la relacién de todos los equipos de la
entidad.

— Diptico Oficial, con la relacién nominal de todos los participantes, por cada uno de los
equipos de la entidad.

— Hoja Ficha de Jugadores de los Juegos Deportivos Municipales.

Toda la documentacidn debe recogerse y tramitarse en las oficina de la Casa del Deporte,
sita en el Complejo Deportivo “Ciudad de Cadiz”, Avda. José Ledn de Carranza, S/N (Situada
en la Puerta Exterior)

6. INGRESOS

Todos los ingresos correspondientes a las tarjetas deportivas municipales de los miembros
componentes del equipo, se efectuardan en el momento de la inscripcién en la Casa del
Deporte, sita en el Complejo Deportivo “Ciudad de Cadiz”, Avda. José Ledn de Carranza S/N
(Puerta Exterior), telf. 956211256.
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No quedara formalizada la inscripcidn en la competicidn sin el preceptivo abono de las
tasas correspondientes.
7. ARBITRAIJES

Los nombramientos de los arbitros que hayan de dirigir los encuentros en esta competicidn,
seran designados por el Club Balonmano Gades, segin convenido con el Instituto Municipal
de Deportes del Ayuntamiento de Cadiz.

Ademas el Club Balonmano Gades serad encargado de la formacion de los mismos, para tal
efecto se convocara un Curso de Arbitros Municipal.

8. ENTRENADORES
Todos los equipos participantes estan obligados a contar con los servicios de un entrenador
y un oficial de equipo si fuera necesario.

9. FECHAS Y HORARIOS DE LOS ENCUENTROS

Todos los encuentros se celebraran en las fechas y horarios publicados en el calendario
oficial de la competicién. Se establecen los lunes y viernes de 16:00 a 18:00 como jornada
oficial.

10. PREMIOS
Los premios seran establecidos por el Instituto Municipal de Deportes, pudiendo ser un
trofeo para los dos primeros equipos clasificados de cada modalidad y categoria o bien
medallas para los finalistas.

11. REGLAMENTO TECNICO
Se estard dispuesto al reglamento técnico publicado por el Instituto Municipal de Deportes
y el Club Balonmano Gades.

12. COMUNICACIONES.

La informacién sobre los Juegos Deportivos Municipales estara disponible tanto en las
oficinas de la Casa del Deporte como en las paginas www.deportedecadiz.com vy

www.zonabalonmano.com



http://www.deportedecadiz.com/
http://www.zonabalonmano.com/
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JUEGOS DEPORTIVOS MUNICIPALES
NORMATIVA ACTUACION EN ENCUENTROS

1. EQUIPOS

Los equipos deberan estar presentes en la instalacidon deportiva con al menos 30 minutos
de antelacién a la hora fijada como inicio del encuentro, uniformados, al menos en cuanto a
camisetas, siendo estas del mismo color y diseno.

Los responsables de los equipos deberdn presentarse a los arbitros cuando éstos se
personen en el campo y entregarle la documentacidon necesario que le comuniquen.
Igualmente deberd presentarse al equipo contrario.

Cada equipo serd responsable de la presentacion de un balén con los que se pueda jugar el
encuentro, asi como del agua necesaria para sus jugadores.

Es responsabilidad del entrenador o capitdn del comportamiento de sus jugadores hacia los
contrarios, arbitros y propios comparieros.

2. INSTALACION DEPORTIVA

Las instalaciones deben cumplir con el minimo exigido en relacién al tamafio de la pista,
visibilidad de las lineas, redes en la porteria y banquillos para los equipos. Se debera tener
en cuenta la utilizacién de vestuarios y/o aseos para jugadores y arbitros. Evitando el
acceso al mismo, personas que no estén autorizadas.

3. TIEMPO DE JUEGO

Se dispone de 60 minutos por partido a disputar. El reparto sera el siguiente: 5 minutos
calentamiento con baldn; 10 minutos por periodo de juego y 5 minutos de descanso entre
el 22y 3* periodo. Se podra solicitar 1 tiempo muerto por periodo.

El tiempo solo se detendra en caso de lesidon. Para no perjudicar al resto de partidos, el
jugador accidentado debera ser sustituido por otro, para la continuacién del encuentro.

4. ARBITROS

Los arbitros deberdn estar presentes en la instalacidon deportiva con al menos 30 minutos
de antelacion a la hora fijada de celebracidn del encuentro, uniformados, al menos en
cuanto a camisetas, siendo estas del mismo color y disefio.

Antes del inicio del encuentro comprobaran el diptico de jugadores y elaboraran el acta del
encuentro. A la finalizacion del mismo, terminaran de redactar el acta del encuentro y el
anexo si fuera necesario.
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JUEGOS DEPORTIVOS MUNICIPALES
REGIMEN DISCIPLINARIO

El Juez Unico de Competicién se reline y actla de oficio, a instancia de parte reclamante o
previa notificacion de incidencias por parte del responsable de competiciones, notificando
directamente a los interesados las resoluciones que se adopten.

Las decisiones del Juez Unico de Competicidn pueden ser objeto de Recurso ante el Comité de
Apelacién en un plazo no superior a siete dias.

Todas las Reclamaciones deberan remitirse por escrito, firmadas por el responsable de la
entidad, al Juez Unico de Competicién de los Juegos Deportivos Municipales, antes de que se
cumplan tres dias desde que se produjo el hecho por el que se reclama. (No se admitiran las
reclamaciones de los delegados o entrenadores de equipos que no lleven el visto bueno del
responsable de la entidad)

Las decisiones del Comité de Apelacion son inapelables y deben producirse en un plazo no
superior a los siete dias de la reclamacion.

La inscripcion de los equipos supone por parte de la entidad la aceptacion integra de la
normativa general de los JDM en todos sus extremos.

El Reglamento Disciplinario tiene por objeto mantener el espiritu deportivo y juego limpio. Los
equipos, oficiales, jugadores y arbitros deberan mantener una conducta deportiva adecuada.

1. SANCIONES

Las sanciones podran consistir en: amonestaciones, suspensiones, expulsiones e
inhabilitaciones. Si de un mismo hecho se derivasen dos o mas faltas, seran sancionadas
independientemente. Las sanciones se cumplirdn en los encuentros inmediatamente
posteriores a la comunicacién del fallo del Juez Unico de Competicidn.

2. ALINEACION INDEBIDA

Se considera alineacién indebida, pudiendo el Juez Unico de competicién actuar de oficio:
— Falsear los datos de un jugador.
— Suplantacién de identidad.
— Lainscripcién en el acta de un jugador con sancién vigente.

Cualquier equipo que incurra en alineacién indebida serd sancionado con la pérdida del
encuentro por el resultado de 10-0. Si el equipo que ha incurrido en alineacion indebida
fuese vencido, se mantendra el resultado, siempre que la diferencia de goles sea superior
a los resultados enumerados anteriormente.
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3.

INCOMPARECENCIAS

Se considera incomparecencia:

— Pasado 10 minutos desde la hora fijada como inicio del encuentro, sin que ningun
miembro del equipo esté presente en el terreno de juego.

— Si pasado el tiempo de cortesia establecido es insuficiente el nimero de jugadores
(menos de 7 jugadores) y no se puede disputar el encuentro.

— Las incomparecencias seran siempre sancionadas con la pérdida del encuentro por
el resultado de 10-0. La segunda incomparecencia acarrea la descalificacion.

— Encaso de partidos de eliminatoria, el equipo no presentado perdera la misma.

FALTAS E INFRACCIONES DE JUGADORES Y TECNICOS

Tarjeta roja en un partido por comportamiento incorrecto, pronunciar palabras
groseras y gestos antideportivos, y protestas reiteradas.

Tarjeta roja en un partido por insultos, amenazas, y juego violento o peligroso.
Intento de agresion.
Agresion directa.

Incitar a jugadores, técnicos equipo arbitral o publico con gestos o palabras contra el
desarrollo normal del encuentro.

Cuando los actos citados anteriormente u otros contrarios al espiritu del juego
degeneren en la suspensidn, interrupcién de partidos o retirada del equipo, o tengan
lugar actos masivos de indisciplina o contrarios a las normas y espiritu de la
competiciéon por parte de los componentes de un equipo.
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JUEGOS DEPORTIVOS MUNICIPALES

REGLAMENTO TECNICO
1. BALON DE JUEGO
CATEGORIA MEDIDAS PESO
Alevin 48 cm Maximo de 290 gramos

2. DURACION DE LOS ENCUENTROS

Periodo 1 Periodo 2 Descanso Periodo 3 Periodo 4
10 10’ 5’ 10’ 10’

a) A la conclusion del 1°" periodo y antes del comienzo del 22 periodo, asi como entre el
3¢"y 42 periodo, habra un tiempo muerto de un minuto.

b) Habra un descanso de 5 minutos entre el 22 y 3°r periodo.

c) Solo habra cambio de terreno de juego entre el 22 y 3°" periodo.

3. SAQUE DE CENTRO

a) Elinicio del encuentro debe realizarse mediante un saque de centro que es ejecutado
por el equipo que gana el sorteo y elige comenzar con el balén en su posesién. El
equipo contrario tiene entonces el derecho a elegir campo. Si el equipo ganador del
sorteo prefiere elegir campo, entonces el equipo contrario realizara el saque de
centro.

b) El comienzo del segundo periodo se realizara desde el area de porteria por el portero
(siempre con un pie en contacto con el suelo) y lo hara el equipo que haya realizado el
saque de centro de inicio de encuentro.

¢) Elsaque de centro correspondiente al 3*" y 42 periodo correspondera al equipo que no
ejecuto el saque en los periodos anteriores. En ese sentido para el saque de centro del
492 periodo se actuara de la misma forma descrita en el punto b).

4. PARTICIPACION DE JUGADORES/AS

a) El nimero maximo de jugadores/as que podran inscribirse en acta serd de dieciocho
(18), siendo el minimo de diez (10) jugadores/as (siete en la categoria benjamin).

b) En caso de que un equipo no presentara el minimo de jugadores/as, serd penalizado
en el tanteo general de un gol menos por periodo y jugador/a no inscrito.
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¢) En caso de presentar siete (7) o menos, podra disputar el partido no teniéndose en
cuenta el resultado obtenido, dandole al equipo no infractor el encuentro ganado.

d) En el terreno de juego podran estar simultaneamente seis (6) jugadores/as de campo
y un (1) portero/a.

e) Todos los jugadores/as inscritos en acta deberan jugar en el equipo inicial al menos
dos periodos.

f) Antes de comenzar cada periodo, el responsable del equipo, facilitara una planilla al
arbitro con los nimeros de dorsales, de los seis (6) jugadores/as y el portero/a, que
iniciaran cada periodo de juego.

g) Se permite el cambio de jugadores/as una vez transcurridos los primeros cinco (5)
minutos de cada periodo, siendo indicados los mismos por el colegiado con el brazo
extendido hacia arriba y la mano abierta.

h) Los cambios solo podran realizarse cuando el equipo este en posesidn del balén, por
tanto no estd permitido los cambios de jugadores especialistas sélo en ataque-
defensa. Debe entenderse que un equipo esta en posesién del baldn:

— Cuando cualquier jugador del equipo tiene el baldn.
— Cuando se va a realizar un saque o lanzamiento a favor.

Cuando se ha conseguido gol debe entenderse que el equipo que ha marcado ya no se
encuentra en posesion del balén.

La sancidn en estos casos, sera de exclusion de dos minutos para el infractor. En los
casos de fuerza mayor y previa parada del tiempo de juego (time-out), por parte de los
arbitros, y con su autorizacién, el equipo que no estd en posesion del balén, podra
realizar cambios.

i)  No obstante los arbitros podran autorizar la realizacién del cambio, durante los
primeros cinco minutos en caso de fuerza mayor y en circunstancias extraordinarias
que asi lo justifiquen, debiendo reflejarlo en el acta.

j) Se establece la sancién de 1 punto por periodo, en caso de incumplir los requisitos
descritos sobre jugadores/as (inicio de periodos y cambios). El arbitro debera reflejar
en el acta o en su anexo, todas las irregularidades ocurridas referidas a la normativa
sobre jugadores/as, siendo el Juez Unico de Competicidn, una vez analizadas las
irregularidades, quien proceda a reducir el nimero de puntos conseguidos.

k) En ningun caso el resultado total del encuentro podrd ser negativo, siendo cero (0) el
menor nimero de puntos a conseguir por equipo.
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5. PORTERO/A

a) Cualquier jugador/a inscrito en acta puede jugar de portero/a, a condicion de llevar
una indumentaria de diferente color a la de sus compafieros.

b) Cualquier jugador/a que haya intervenido como portero/a podrad hacerlos como
jugador/a de campo, incluso en el mismo periodo.

c) El jugador/a que actie de portero debe ser diferente en cada periodo, si bien un
mismo jugador/a podra jugar dos periodos, siempre y cuando estos no sean
consecutivos.

d) Se establece la sancion de 1 punto por periodo, en caso de incumplir los requisitos
descritos sobre porteros/as (inicio de periodos y cambios). El arbitro debera reflejar en
el acta o en su anexo, todas las irregularidades ocurridas referidas a la normativa sobre
jugadores/as, siendo el Juez Unico de Competicién, una vez analizadas las
irregularidades, quien proceda a reducir el nUmero de puntos conseguidos.

6. TIEMPOS MUERTOS

A la conclusién del 1°" periodo y antes del comienzo del 22 periodo, asi como entre el 3¢y
49 periodo, habrd un tiempo muerto de un minuto.

7. SAQUE DE GOL

a) Después de cada gol, la reanudacién del juego se realizara mediante un saque de gol,
ejecutado por el portero, desde dentro del area de porteria, teniendo al menos, un pie
en contacto con el suelo.

b) El saque se realizara sin necesidad de que el arbitro toque el silbato. Con ello se
pretende dotar de mas velocidad al juego.

c) Los/as jugadores/as defensores deberdn situarse como minimo a tres (3) metros del
baldén, cuando el/la portero/a realice el saque de gol.
8. EJECUCION DEL GOLPE FRANCO (12 metros)

a) Se establece la linea de golpe franco a doce (12) metros, que sera indicada por los
arbitros tomando como referencia visual la linea de 9 metros actual.

b) Cuando se ejecute un golpe franco, los jugadores atacantes podran utilizar el
espacio comprendido entre el area de porteria y el area de golpe franco, del
equipo defensor, a excepcién del jugador que ejecuta el saque.

c) Los defensores habran de colocarse en todo momento a tres (3) metros del
jugador que efectua el saque.
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9. LANZAMIENTOS DE SIETE METROS

10.

11.

a) Ellanzamiento de siete metros debera ser ejecutado por aquel jugador o jugadora que
haya sido fruto de la infraccion.

b) En todos los casos de lanzamientos de siete metros existird rechace, excepto en
aquellos que se produce por una ACTITUD ANTIDEPORTIVA GRAVE (insultos,
agresiones) dirigidas a companferos, contrarios o darbitros, ya sean de oficiales o
jugadores/as.

SISTEMA DE PUNTUACION

a) Al equipo que haya conseguido mas goles en un periodo, se le concederd dos (2)
puntos por periodo.

b) En caso de empate en un periodo, cada equipo obtendra un (1) punto.

¢) Se tendrd en cuenta el tanteo de los parciales para la suma final de goles conseguidos
por los dos equipos, obteniendo ademads, dos (2) puntos, el equipo que haya marcado
mas goles y un (1) punto en caso de empate a goles.

d) Para determinar el resultado final del partido, se sumara los puntos obtenidos en
cada periodo, asi como los puntos obtenidos por la suma total de goles de cada
equipo, los cuales seran tenidos en cuenta también a efectos clasificatorios.

PROHIBICION DEFENSAS ZONALES

a) Sera obligatorio el uso de defensas individuales, ello implica que cada jugador/a debe
marcar a su oponente directo, no impidiendo que se realicen ayudas cuando un
jugador/a con balén supere a su oponente directo.

b) La defensa individual podrad utilizarse en todo el campo o en la mitad de éste
dependiendo de la riqueza motriz que cada entrenador pretenda darle a sus jugadores.

c¢) Se considerara que existe defensa ilegal cuando el arbitro determine que existe
defensa zonal (5:1, 6:0, 3:2:1) o una combinacién de defensa zonal e individual (5:1
mixta, 3:2:1 mixta, 4:2 mixta, etc).

d) Si el equipo defensor se encontrara en una defensa zonal y hubiese por parte del
equipo atacante una “clara ocasidon de conseguir gol”, el arbitro no sancionara la
defensa zonal en ninguno de los casos, independientemente del resultado de la
concesion de la ley de la ventaja. Esta defensa zonal cometida no se contabiliza a la
hora de advertir-sancionar con lanzamiento de 7 metros.

e) Cuando el arbitro considere que un equipo estd incurriendo en defensa ilegal, se
sancionara con un golpe franco a favor del equipo atacante, la primera vez que se
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detecte. Esta primera vez serd indicada por el arbitro con un toque de silbato y
levantando el brazo con el pufio cerrado.

Si la situacidn se repitiese se sancionara con lanzamiento de siete metros. Serd
ejecutado por un jugador que esté en ese momento en el terreno de juego, designado
por el responsable del equipo. Dicha sancién no sera acumulativa (se repetird el
proceso, 12 vez aviso, 22 vez sancion en cada periodo).

12. SUSTANCIAS ADHESIVAS

Esta prohibida la utilizacién de sustancias adhesivas o pegamentos.

13. INHIBICION EN EL JUEGO

Cuando el arbitro observe que uno o mas jugadores del equipo atacante se inhiben de
participar en el juego (Ejemplo: jugadores que se quedan en su propio terreno de juego sin
animo de jugar en ataque o jugadores que se situan en las esquinas del terreno de juego
del equipo defensor sin intencién de jugar con y en equipo), detendra el tiempo de juego
avisando al equipo atacante (con la gesto forma de juego pasivo) de dicha situacion. El
partido se reanudara con golpe franco a favor del equipo en posesién de baldn, ejecutado
desde el lugar donde se encuentra el baldn, en el momento de la interrupcion del juego.

En caso de reincidencia en el mismo periodo, se sefalara golpe franco en contra del
equipo que ha cometido la infraccidn. Dicha sancién no serd acumulativa (se repetira el
proceso, 12 vez aviso, 22 vez sancion en cada periodo).

14. CODIGO ETICO

a) Los dos equipos contrincantes deben saludarse al iniciar y finalizar el encuentro.
También se saludaran los técnicos y arbitros.

b) Los dos equipos saludaran al equipo arbitral al iniciar y finalizar el encuentro.

¢) Se sancionardn los comportamientos inadecuados de los banquillos y jugadores
(insultos, malos modos o faltas de respeto hacia cualquier participante en la actividad),
con una FALTA TECNICA que en primera instancia sélo sera advertencia, si se muestra
en segundo lugar supondra:

TIPO DE SANCION FALTA TECNICA: Lanzamiento de siete metros y saque de centro a
favor del equipo no infractor.

GESTOFORMA FALTA TECNICA: Se utilizara la gestoforma de la EXPULSION.

d) Se podra sancionar con una falta técnica de igual forma las acciones de los jugadores
gue sean interpretadas como “faltas intencionadas”, por su dureza o peligrosidad para
el contrario.
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e) Se sancionard igualmente con una falta técnica cualquier actitud antideportiva de los
jugadores o responsables técnicos de los equipos participantes a criterio de los
colegiados.

f) En caso que la FALTA TECNICA, se produzca una vez finalizado el partido, podra ser
penalizado por los Organos Disciplinarios, tras informe arbitral correspondiente, en el
tanteo general con un gol menos, por periodo.

ACTITUDES ANTIDEPORTIVAS

a) Los insultos, las agresiones o cualquier otro tipo de faltas graves, dirigidas a
compafieros, contrarios o arbitros, bien de jugadores u oficiales (en este caso, el
arbitro serd menos permisivo) seran sancionados con lanzamiento de siete metros en
contra del equipo infractor.

b) El lanzamiento de siete metros debera ser ejecutado por cualquier jugador que se
encuentre en el terreno de juego. En este caso no habra continuacién del juego, en el
caso de un rechace. (Es igual que un lanzamiento de 7 metros al final de un periodo y
cumplido el tiempo de juego.

¢) Ademas el juego se reanudara con un saque de centro a favor del equipo no infractor,
es decir a favor del equipo que ejecutd el lanzamiento de siete metros.

d) Se trata de erradicar de nuestro deporte, iniciando el proceso en estas categorias,
cualquier comportamiento que no sea digno de un deportista o de un educador.

e) En caso que la FALTA TECNICA, se produzca una vez finalizado el partido, podra ser
penalizado por los Organos Disciplinarios, tras informe arbitral correspondiente, en el
tanteo general con un gol menos, por periodo.

EXCLUSIONES Y DESCALIFICACIONES

a) Si se produce una accion merecedora de la sancién disciplinaria de exclusiéon o de
descalificacion los arbitros anotaran la misma al jugador infractor.

b) Este jugador deberd abandonar el terreno de juego hasta que su equipo vuelva a tener
la posesion del baldn. El arbitro indicara al responsable del equipo la autorizacién de
entrada al terreno de juego

c) Si esta circunstancia se produce durante los primeros cinco minutos de un periodo, el
jugador sancionado debera obligatoriamente volver al terreno de juego (en el caso de
exclusion).

d) Si la exclusidn se produce tras la concesion de un lanzamiento de 7 metros para el
equipo atacante:
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— Si el equipo atacante marca el gol, el jugador excluido puede intervenir de nuevo
en el juego.

— Si el equipo atacante no marca el gol, el jugador excluido debe esperar hasta el
proximo cambio de posesion del balén antes de penetrar de nuevo en el terreno
de juego.

e) Sila exclusion se produce tras la concesion de una ley de la ventaja:

— La exclusién comienza en el momento en el que se impone la sancidn, es decir, tan
pronto como la situacién de ventaja ha finalizado y se ha tomado la decision
correspondiente con lo que el equipo que ha sufrido la exclusion podria iniciar el
ataque (si tras la concesidén de la ley de la ventaja obtiene el balén) con un jugador
menos.

f) En cualquier otra circunstancia, no citada anteriormente, en la que el equipo atacante
pierde a un jugador por haber sido merecedor de una sancién disciplinaria, el tiempo
de exclusién de este jugador perdurara hasta que la posesién del baldon cambie de
equipo.

g) Cuando los arbitros, amonesten o descalifiquen a un Oficial o Jugador de banquillo,
independientemente de la sancién disciplinaria, se sancionard al equipo con
lanzamiento de 7 metros (con rechace). Lo ejecutard cualquier jugador del equipo
contrario que se encuentre, en ese instante, en el terreno de juego, designado por el
responsable del equipo. La descalificacion de los oficiales no conlleva la reduccién de
numero de jugadores de campo. La sancién de exclusion para oficiales sera suprimida.
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GESTOFORMAS ESPECIFICA REGLAMENTO ALEVIN

Nimero 1 Numero 2
Indica que han transcurrido cinco (5) minutos Indica la primera vez que se comete defensa
de tiempo de juego zonal (golpe franco)

Numero 3 Numero 4
Aviso inhibicién del juego Cédigo ético: comportamiento inadecuado,
sefializacion de lanzamiento 7 metros.



